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AVISO: POR FAVOR, LEIA ATENTAMENTE O FOLHETO DE INFORMAGOES
INCLUIDO NESTE PRODUTO, ANTES DE USAR O SEU SYSTEM NINTENDO®,
CARTUCHO DE JOGO OU ACESSORIO.

E'ste selo oficial é a garantia que
este produto estd de acordo com os
padrdes Nintendo de exceléncia em
manufatura, confiabilidade e valor
como entretenimento. Procure sem-
pre este selo ao comprar jogos e
acessorios, para assegurar a total
compatibilidade com o seu Nintendo.

Oficial e
Nintendo,

Selo de Quaiiziad@,

Parabéns ela escolha de Super Mario RP
Stars para o seu Super Nintendo Entertainment System®.

™*

LEGEND OF THE SEVEN STARS
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E um RPG completamente
novo repleto de reviravoltas!

Bem-vindo ao
mundo de Super
Mario RPG!

Esse néo é seu tipico role-playing
game. Ele tem varias inovacoes!
Durante as batalhas, Mario pode
pular repetidamente ou nocautear

inimigos com uma barragem de fogo!

As batalhas sao feitas com comandos.
Domine-as com os “Comandos de A¢ao”
Para maiores informacées, veja a pdgina 30.

:"‘" i
/ PARECE QUE MARIO ESTA SE PREPARANDO “.“m\
! PARA OUTRA AVENTURA. ELE NAO PRECISA
DA MINHA AJUDA DESTA VEZ. EU APENAS
VOU ESTAR ATRAS DAS CENAS AQUINO
MANUAL E LHE FALAR SOBRE ALGUNS '
PONTOS IMPORTANTES! g

Todo tipo de coisa pode ser
encontrada durante o jogo.
Eventos como a viagem em
carrinho de mina ou a corrida
Yoshi sao um estouro!
Prepare-se para toneladas
de acao e diversao!

Durante o jogo, existem tantas coisas legais

para se encontrar, como baus de tesouro
flutuantes ou Trampo-
lins. E claro, ha canos,
gangorras, canhoes e
blocos de rosquinhas

também!







Esse € o
mundo
onde Mario
¢ scus ami-

gos viajarao.

A Fortaleza
de Bowser

¢ aquela
coisa no

meio com
a espada
gigante
enfiada!
Depressa,
Mario!
Mexa-se!

eesn

MUNDO E
ENORME!

TAO, AQUI E ONDE MARIO IRA VIAJ




~ SUPER M

ENTERTAINMERT S ¥

' CONTROLLER NO MAPA OU NA TELA
DE JOGO, MAS NAO COMO USA-LO
DURANTE BATALHAS. POR FAVOR,

A A PAGINA 28 PARA MAIO

 TeclaY

. : Quando Mario esta se
Start ~movendo, segure a Tecla Y
Comega 0 jogo. - ~ para fazé-lo se movimentar
mais rapido.

*0 Controller 2 nao é




nente o Cartucho Super Mario RPG em seu
do Entertainment System e mova a chave
Aparaa posngao “ON”. Quando a tela de

Salvando seu jogo

Quando vocé quiser dar um tempo, salve
seu progresso pulando no Bloco de
Gravagao mostrado a esquerda e de
forca. Lembre-se de salvar com frequé

Salvar

Se Mario pular no Bloco de Gravagdo, como
aquele mostrado acima, uma tela de gravacéo
aparecera. Selecione o arquivo no qual quer
salvar e pressione a Tecla A. Existem quatro
arquivos de gravagédo. Se vocé salvar em um
arquivo dlferente, essa mensagam aparecera

no topo. da tela




VOCE RECEBER UM MAPA
DE ALGUEM, ESTARA APTO A
VER 1550. VEJA A PAGINA
25 PARA MAIORES

' : N : o L _ : : ey

TELAOVERWORLD BB = Py MAPA

Essa ¢ a tela onde toda comunicag@o o -

tem lugar e onde todos 0s monstros N o\ >

aparecem. Procure por projecoes na . o o - SoBRE MOEDAS SAPO

beirada da tela para se mover para a ¢ ‘ e ~ Nesse mundo, existem muitas

proxima area. e, L _ moedas sapo verdes escondidas.

: : Recolha-as para comprar coisas

legais.

Alguns itens
nao podem ser
comprados em
lojas normais.
Gaste suas
moedas sapo
prudente-
o a c ‘ mente.
+Tecla Direcional e D
pressione a Tecla A.

SoBre BAUS DE
TESOURO

Existem baus de
tesouro em todo
lugar (casas, caver-
nas, etc.) e seus
conteudos agem
imediatamente.

__ Pule e atinja o bat de
__tesouro por baixo, para
receber o que esita
tro. Baus sem “?”
vazios.




MARIO £ UM ENCANADOR
MAROTO! NESSE JOGO, HA U ! . s A
MONTE DE TRUQUES PAR Canuio

- BLocos ROSQUINH

. Ha alguns lugares
que requerem que
vocé execute um
pulo correndo.

Mais Truques!

GANGORRA

Pule no lado vazio. Se vocé per-
manecer nele enquanto ele estiver
embaixo, quando outro perso-
nagem aterrissar, Mario ira...

& V4

INTERRUPTOR

Esses interruptores séo um
mistério. Pise neles e algo
acontecera. Divirta-se descobrin-
do o qué!




Wirh o

_Gula de Compras

RPGS, esse jogo possui hospedarias e
' aie'com 0 dono da Eo;a e ouca o que ele

Lojas Especiais

A medida em que o jogo progride, lojas nas guais vocé néo podia entrar antes,

em algumas cidades, estardo acessiveis. E uma boa idéia visitar cidades
anteriores para se certificar de que vocé visitou todas as lojas.

Loja de Tesouros
(Treasure Shop)

Essa loja vende itens raros. Se
voceé encontra-la, podera querer
visita-la de vez em guando.

Loja de Cogumelos
{(Mushroom Shop)

Essa loja é para agueles que
gostam de cogumelos raros. Se
vocé oferecer um cogumelo, e ele
for raro, podera troca-lo por itens.

Loja de Drinques
{Drink Shop)

Uma loja apenas para socios. Se

voceé nao tem um cartao de asso-
ciado, nao conseguira muita coisa
por aqui. Quanto melhor o cartao,
melhor o drinque!

Besouros Somos No6s
(Beetles Are Us)

Compre uma caixa besouro (beetle
box), apanhe um besouro e leve-o
& essa loja. Ele pode ser trocado
por moedas ou moedas sapo.




Tela de Menu . ' Item Special

Permite a vocé ver ou usar Permite a vocé ver e usar

A tela de menu pode ser acessada pressio- . ftens de seu inventario. 18enicas aspecials.
nando-se a Tecla X. - | - F Status Equip

Checa o status de seu grupo. Permite a vocé ver e usar
equipamento de seu inventario.

Special Item

Checa itens especiais em
seu inventario.

Lendo a tela de
menu.

é

DOMLw

i

Map

Visualiza 0 mapa do mundo.

LV

Exibe o nivel atual do
personagem.

Q=-Q =

=0 =

=D o

Star Pieces
(Pedacos de
HP’ L Estrela)
gngei:fgejéﬂc;i&ao / ’fla { ‘ {)M;‘ ; Permite a vocé ver pedago‘s
aibidde s Siraiia L 'v' 1 U &l ; ‘ i de estrela em seu inventéario.
nesCHP 97/ 978 Flowers Switch (Trocar)
Permite a vocé trocar membros
CC‘ ins do grupo. Com esse comando,

voceé pode decidir quem luta e
quem descansa.
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Flowers (Flores) 4 Frog
Flores sao necessarias para o
executar comandos “especiais”

durante a batalha. O FP atual

esta a esquerda enquanto o FP

maximo esta a direita.

Usanpo ITENS

Coins (Moedas) Frog Coins
Exibe o nimero de moedas que (Moedas Sapo) _

Yoo0 tem aluaiments. Voos pode Exibe o numero de moedas sapo que
carregar até 999 moedas. . g
voceé tem atualmente.

%0




.CH’E.c.AVVNbo‘o STATUS . P Bénus de Aumento de Nivel
L o : (Level Up Bonus)

Pontos de experiéncia sao adquiri-
dos derrotando inimigos em batalha
ou agarrando uma Estrela. Quando
um personagem consegue pontos de
experiéncia suficientes, a seguinte
tela aparecera e aquele personagem
sofrerd um Aumento de Nivel.
Mesmo personagens que nao estao
. lameros altos deixam vocé _ ; | 71 lutando receberao pontos de expe-
Speed (Velocidade) ?ﬁ:isigpi;mten:jgatzma. ' ot ~ &fte. | riéncia. Quando a tela de Aumento
de Nivel aparecer, HP maximo,
ataque, defesa, ataque de magia e defesa de magia aumentarao, tornando
aquele personagem mais forte. Velocidade, no entanto, nao aumentara.

Def Def Esse numero mostra quéo bem
efense (Defesa) vocé pode se defender contra ataques. Bénus

Depois' que o Aumento de Nivel
aparecer, a tela de Bonus aparecera.
Aqui vocé podera aumentar uma
forca em particular.

Next Level O ntmero de pontos de experiéncia neces-
(Proximo Nivel) sdrios para se atingir o préximo nivel.

s nuimeros sao exibidos para cada atributo, o de cima mostra o
mo para aquele valor, o de baixo mostra o nimero maximo
mero maximo mudara se vocé equipar um item diferente).

Ataque e defesa HP maximo aumen- Ataque de magia e
aumentarao. tara. defesa de magia
aumentarao.




TECNICAS ESPECIAIS

A Tela Especial

Mario e seus amigos encontraréo todo
tipo de coisas importantes. Esses itens
geralmente sdo muito Uteis. Dé os itens
especiais que encontrar a pessoa certa
em troca de alguma coisa legall

nagens aprenderam apa

Valor atual / valor maxim.
aparece aqui. :

DE ESTRELA

Inicialmente, vocé nao tera acesso a
esse comando, embora ele provavel-
‘mente seja realmente importante mais
8§ tarde no jogo. Desculpe, mas isso é
Quando quiser usar técnicas especiais, que . tudo o que eu lhe contarei.
nao em batalha, vocé as usard nessa tela. .
Técnicas utilizaveis sao exibidas em branco.
. Selecione a técnica, entéo selecione o

- personagem no qual vocé quer usa-la.

] Vocé pode conseguir o mapa com
alguém. A posicao atual de Mario é
mostrada por sua figura.

armaduras e acessorios nao serao eficazs
Quando vocé tiver mais do que trés memb

em seu grupo, mova o cursor com a + Tecla
Direcional para checar o status de tode mund

Quando o grupo de Mario aumentar para
mais do que trés, esse comando apare-

cera. Até trés pessoas podem lutar.

Use Trocar (Switch) para alternar perso-
nagens ativos (exceto Mario).

Armas, armaduras ou acessorios
que um personagem pode equipar
sdo exibidos em letras brancas.

itens que vocé deseja equipar, serao
exibidas no canto inferior esquerdo.




Os membros ativos do grupo serao exibidos.
O rosto exibido mudara dependendo de
condicdes (veja pag. 32 para maiores infor-
magoes). O nimero préximo ao rosto € o valor
atual / valor maximo de HP.

MOS CHUTAR ALGUNS TRA
SEIROS DE MONSTROS! USE O
. PULO CLASSICO DE MARIO O

-

-

Quem quer que tenha isso a seu redor significa
que é o personagem da vez. Cada tecla & um
comando diferente (A, B, X, Y). Quando vocé
pressionar uma tecla, pressiona-la novamente
confirmara o comando (veja pags. 28-29 para
maiores informacoes).

%6

Inimigos aparecem aqui.

DA MOVIMENTO DE ATAQUE
EFESA POSSUI UM “COMANDO
DE ACAO" (VEJA PAG. 30 P
AIORES INFORMA(ﬁE&

ey
\!'r‘
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¥ Numeros brancos recebidos por um personagem

i

durante a batalha sao pontos de danos. Numeros
verdes sao pontos de recuperacao.

P
B N




' Para comandos de batalha, pressione a
mesma tecla duas vezes para confirmar
(qualquer outra tecla para cancelar).

SUPER NINTENDD.

ERTERTAIRFINT




GOLPES
SINCRONIZADOS

Se vocé pressionar a Tecla A
na hora certa, atingira o inimi-
go mais de uma vez!

GoLPES ESTRELA

Estrelas sao exibidas com
alguns ataques especiais.
Segure qualquer tecla até que
trés estrelas aparecam.

GoLrPes CONTINUOS

Com alguns atagues especiais,
o ato de pressionar gualguer
tecla repetidamente causara
mais danos.

ROTACIONAIS

Com alguns atagues, rotacione
a + Tecla Direcional para
maiores danos.

%0

HP Max

O HP do personagem que
recebe a flor ira se recuperar ao
seu valor maximo.

Atrtack Up

O poder ofensivo do perso-
nagem que recebe essa flor
aumentara durante o resto
daquela batalha em particular

DEerFensE Up

O poder defensivo do perso-
nagem que apanha essa flor
aumentara durante o resto
daquela batalha em particular

_Pmeaugaaﬁ de Batalha

- Nesse jogo, pontos de flor sao divi-

didos pelo grupo. Esteja atento em
seu consumo de FP.

Quando vocé derrotar um monstro,
recebera, algumas vezes, uma flor
bénus. Existem cinco flores bonus
diferentes. Veja a relaca@o abaixo
para maiores informacoes.

ONCE AGAIN

O personagem que recebe essa
flor, ganha uma rodada gratis.

Lucky
Depois que vocé ganhar a batalha,
podera jogar um jogo bonus que lhe

. da a chance de dobrar suas
moedas ou pontos de experiéncia.

8 e "e




Condicoes Anormais

Algumas vezes, durante as batalhas, os ataques inimigos terac estranhos
efeitos em um de seus personagens. Certos itens podem cortrigir o problema
imediatamente.

o —

Q o Scarecrow (Espantalho)

R

- O personagem se torna um espantalho e nao pode
mais usar a Tecla A ou X.

-

T/ .(

Sleep (Sono)

Personagens afetados cairdo no sono e nao
poderao lutar até que acordem.

Mushroom (Cogumelo)

Personagens afetados se transformam em
cogumelos e nao podem se mover de jeito
nenhum. Mas o HP se recupera gradualmente.

\RIO E SEUS AMIGOS! EU LHE |

CONTAREI SOBRE AS ARMAS E

CNICAS ESPECIAIS DE CADA U
M ESSES CARAS, MAIS MARIO E
ELIMINAR BANDIDOS SE




Sincronize b taques de
ABMAS DE MARlo incront em 0s ataqu

Mario para causar danos extras!

- Ataque Sincronia Efeito

Logo antes de socar, pressione a
~ Tecla A novamente para um dar
- soco duplo. - -

Logo antes de balancar o martelo,
pressione a Tecla A para desferir
um golpe poderoso!

Chute o casco para o ar. Pressione
a Tecla A logo antes de chuta-la
novamente para causar alguns
sérios danos!

Ataques EspPecials DE MARIO

Nome FP e Efeito
" necessario e

Jump 3 Pule no inimigo. Logo antes de cair em cima dele.
pressione Y novamente para danos extras.

. ' - Frite um inimigo com uma bola de fogo. Quando o ataque
Fire Orb 5 comegar, pressione qualquer tecla continuamente.

Mais forte do que o Jump. Logo antes de cair em cima
do ir}imigo.:p-ressibne Y para pular continuamente.

ComanDO DE ACAO

Super Jump

Golpe continuo

Ataque de fogo especial de Mario.
Pressione qualquer tecla continuamente
para fogo rapido e maiores danos!




Lembre-se, sincronia € crucial se
ARMAS DE MaLLOW VOCE quer causar sérios danos
com Mallow.
Ataque Sincronia Efeito

nia estiver certa,
 soco duplo.

Se Mallow sincronizar direito, atin-
gira o inimigo duas vezes

Bastao

Faga os ouvidos deles zunirem

Ataques EspPecialis DE MaLLow

Nome ’_ Efeito
necessario

Thunderbolt 2 Ataca todos os inimigos com um choque elétrico.

HP Rain 2 Recupera o HP de um amigo.

COIMANDO pE AcAo

Psychopath Mostra-ihe o HP réstante de um inimigo.
Rotacione a +Tecla

Direcional! , e A
Snowy é um feitico que ataca todos os inimigos com Snowy 4 q Toipoalodos os Rinigos com Une banagem de neve.
um gigante homem das neves. Rotacione a + Tecla = e BTSN IR e i

Direcional enguanto estiver nevando para causar = ' -
danos extras!

Shocker Atinge um ihifnigo com um raio realmente grande!




ComanDpO DE AcAo

Preparar, Apontar, Fogo!
Para a arma de Geno, pressione a Tecla A logo antes dela
disparar para causar maiores danos.

Energia armazenada!

O Geno Beam permite disparar energia armazenada.
Quando o medidor mostar trés estrelas, € quando vocé
tera poder maximo! No entanto, cuidado. Nao deixe o
medidor de estrela ficar muito cheio!

Lembre-se, pressione a Tecla A na hora
ArmAs DE GENO .

certa para maiores danos!
Atague  Sincronia  Efeito

Geno possui um gancho muito
bom. Logo antes dele socar € a
chave.

Geno pode carregar algumas
armas assustadoras. Para danos
extras pressione a Tecla A logo
antes delas dispararem.

AtaquEes EspPecials DE GENO

Nome e Efeito
necessario

G B 3 Acerte um inimigo com esse raio. Segure a Tecla Y
eno ceam para causar maiores danos.

.. Aumenta o poder de ataque de um membro do grupo.
Geno E"QSt 4 Sincronize-o direito e o poder defensive também serd elevado.

Geno Whirl a Pigue um inimigo com esse feitico.




Sincronize bem o ataque de Bowser,

ARMAS DE BOWSER e vocé causara maiores danos!

Ataque Sincronia Efeito

_‘ = » Estapeie um inimigo com uma das
Sll‘ﬂ» Ma grandes patas de Bowser.

Balance essa beleza em circulos e
cause danos a um inimigo.

Luva de R, Apanhe Mario e arremesse-0 em
Arremesso . B um inimigo.

AtaQuUEs EspPecialis DE BOWSER

Nome FP Lx Efeito
necessario

. Invoque Big Boo para assustar todos 0s inimigos.
Terrorize 6 Rotacione a + Tecla Direcional para causar maiores danos.

E uma 30153 de : V_ V‘ o] POiSOh Bus 10 Fumaga venenosa que causa danos a todos os

- inimigos.
sintonia! | -
Pressione a Tecla A logo antes cie Bows - atacar | : i Crusher

para causar maiores danos - . ‘ —

' '1 2 Uma pedra gigante que se pmjeta do sato ecausa
# danos aum inimigo. o

Nao de:xe Ievantar'

Um dos gigantes Mecha Koopas de Bowser vira
pisando em todos os inimigos. Pressione a Tecla Y
repetidamente enquanto ele pisa para causar
maiores danos. L







i £ ]
FrongClus Dlz... Na tela de Menu,fvocé pode ver

quantos pontos de experiéncia

Quando vocé estiver encalhado em um certo local, | 380 necessirios para @ ME
= : nivel, certo? Lembre-se do numero,

visite FFOQfUC_iUS em .Ta_dpoie_-F’ond parase aconselhar. gafanhoto, pois quando atingi-lo,

seu HP sera totalmente recuperado.

 trar um lugar mais alto A - e -
do qual cair. Vocé pulara Melody Bay (Baia Moleville Mountain

; : | MUITO mais alto dessa 5 H
As vezes, Mario no pode & RS R ‘ da Melodia) (Montanha Moleville)

quando alguém fala com ele. Quando v - Pule em um girino e faca uma E uma corrida de carrinho de
isso acontecer, pressione a Tecla B A melodia! Alguem aqui pode lhe mina! Use cogumelos para uma
para pular. Aquela pessoa esta ape- dar uma dica. aceleracao extra. Nao se
nas tentando ver a habilidade de p fﬂ Ao contrario da maioria dos ‘ ‘ e 7 esqueca de usar seus breques!
de Mario. i le-playing games, todo mundo ‘ ‘
- artilha Pontos de Flor.
-se de sempre manter
tos de Flor maximizados.
0cé encontra em baus
entam automatica-

Se vocé chegar a um lugar que &
muito alto para alcangar, ou a

um bau de tesouro que esta mu
alto para pular até ele, tente enco
trar uma plataforma escondida. 3

Como em outros jogos do Mario, : i Beetle Race

existe todo tipo de plataformas ou (Corrida Besouro)
baus de tesouro escondidos espe-

rando para serem encontrados. Apanhe o maximo de besouros
Quando estiver em divida, PULEl = que puder, pulando em cima
- deles. Tente pegar um besouro

Dourado!
s




D seu Nintendo conta com Assisténcia Técnica e postos autorizados, em
odo o territério nacional. ;

A esses postos autorizados a Playtronic oferece amplo suporte de treina-
mento de pessoal tecnico, manuais completos de servigos e pecgas origi-
nais de reposicé&o. :

- Por isso, recomendamos que qualquer reparo que seu aparelho necessite
sempre seja efetuado nesses locais, mesmo apds o término do periodo de
- garantia. \

- O enderego e o telefone dos postos autorizados estéo relacionados em

sta especifica que acompanha o produto.

O Certificado de Garantia encontra-se anexo ao folheto de informagées ao
onsumidor. E muito importante sua leitura.

Jurante o periodo de garantia, todos os servigos sao inteiramente gratuitos
material e mao-de-obra), respeitadas as condi¢des expressas no
ertificado. Havendo despesas decorrentes de transporte e embalagem,
serdo cobradas.

A Playtronic nao se responsabiliza pelos consertos ou alteragdes efetuados

ONER

Quaisquer esclarecimentos com Para as duvidas relacionadas
relagdo a instalagao, manutengao ao jogo - dicas e como passar
~ ou servigo, ligue para o Servico de aquelas fases dificeis - ligue
Atendimento ao Consumidor para a Power Line Nintendo:
Playtronic - Horério: 22 a 62 das Horario: 22 a 62 das 8:15 as
8:15 as 18:00 - Tel.: (011) 522-2400 20:00 - Tel.: (011) 522-2177
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